
Règlement du tournoi des Touristes – 10 & 11 mai 2008

Scorage et arbitrage :

Chaque équipe fournira au moins 1 arbitre et 1 scoreur (scorage simplifié).
En fonction du planning, ils devront avant d’officier sur une rencontre, se présenter auprès de l’organisation 
du tournoi pour récupérer les balles de matchs ainsi que la fiche scorage.
A la fin de la rencontre, ils devront rapporter le matériel et les résultats.
Toute équipe qui ne répondra pas à ses obligations de scorage et arbitrage pourra se voir sanctionner.

Règles de jeu : 

Seuls les coachs pourront effectuer des réclamations auprès des arbitres.
Les équipes seront composées de 9 joueurs et/ou joueuses en défense avec un minimum de 2 filles en 
infield. En attaque, la totalité des joueurs et joueuses peut passer en respectant l’ordre inscrit sur le line-
up.
La batterie devra être mixte (sauf si équipe entièrement féminine).
La distance de pitching sera celle en application pour le softball mixte.
Les arrêts de jeu ne sont pas décomptés du temps officiel de la rencontre.
Les arrêts de jeu demandés par une équipe sont limités à 2 pour une rencontre et ne peuvent durer plus 
d’une minute.
Les limites extérieures du terrain sont définies par des plots. A l’appréciation de l’arbitre sont accordées 
deux bases si la balle roule en dehors des limites et un HR si la balle les franchies directement.
Le lancer s’effectue en slow-pitch.
Les vols de base sont interdits.
Sur les erreurs de transmissions, les balles envoyées dans les clôtures et dans le back-stop sont au jeu. 
Toute balle relayée qui sort du terrain équivaut à une base à partir de la base franchie sur l’action.
Les  responsables  de  chaque  équipe  seront  chargés  de  faire  respecter  les  diverses  installations,  le 
règlement et les recommandations qui pourront être données.
Les équipes doivent se conformer au planning officiel des matchs.
En cas de litige, le bon sens et le fair-play priment 

Le temps de jeu

La durée des matchs est fixée à 60 minutes. Il est prévu 5 minutes de battement entre les matchs pour les 
changements d’équipes. L’échauffement s’effectue sur les terrains proches.
Aucune manche ne commence après 50 minutes de jeu.
Seulement 3 balles d’échauffement seront accordées au lanceur (ou lanceuse) par manche. De même, en 
cas  de  changement  de  lanceuse  (ou  lanceur),  cette  dernière  (ou  dernier)  disposera  de  5  balles 
d’échauffement.

Planning du tournoi

Un tirage au sort aura lieu 2 semaines avant la compétition pour déterminer la composition des poules. A 
la suite de celui-ci, les équipes engagées recevront le planning des rencontres.

Inscriptions

Les frais d’inscriptions sont de 25 euros par joueurs, comprenant :
- la participation au tournoi
- les repas samedi midi, samedi soir et dimanche midi
- le petit déjeuner dimanche matin
- la soirée samedi soir 

Chaque responsable d’équipe devra renvoyer la confirmation d’inscription avant le 20 avril avec le nom des 
participants (fiche jointe), un chèque de caution de 100 euros (qui sera détruit ou rendu en fin de tournoi) 
ainsi qu’un chèque global pour l’équipe (nb de participants x 25€).
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